Power-workshop med idégenerering

Vi har nu hgrt lidt om udfordringerne i forhold til uddannelse i Afrika, og lidt om hvad nye teknologier giver af

mulighed for at laere og organisere sig pa nye og speendende mader. Nu handler det om at vaere medskaber af nye

ideer til Igsninger pa udfordringerne.

Instruktion

Vi skal igennem en proces, hvor vi starter med at taenke bredt og udvikle nye ideer. Derefter indsnaevrer vi ideerne

og prover at udvaelge den helt rigtige ide . Endelig skal vi praesentere vores ide.

Ideskabelse

Til denne del af opgaven bruger vi de udleverede kort. Det handler om at kombinere kortene og se
pa kombinationen, og hvilke ideer det kan give. Der er tre typer kort:

Rede kort: Udfordring

Gule kort: Afgreensning

Grgnne kort: Teknologiske og didaktisk/paedagogiske muligheder

Hver runde starter med at man traekker et rgdt, et gult og to grgnne kort. Det handler nu om at fa
sa mange ideer som muligt, hvor man kombinerer de to grgnne kort til en Igsning pa udfordringen

(det rgde kort) med den trukne afgraensning (det gule kort). Alle kan vaere med og fa ideer. Ideerne
noteres pa en note-it seddel.

Se¢rg for at veere hurtige og er der ikke flere ideer til en kombination, sa skynd jer videre. | ma ikke
kommentere eller kritisere ideer - fuldsteendig ligesom i en almindelig brainstorm!

10 minutter

Ideudbygning

| har nu en bunke ideer. Opgaven er nu at finde dem | bedst kan lide, og de ting der er at bygge
videre pa. Er der nogen ideer, der kan blive bedre af at blive sat sammen? Eller eendret lidt?

Prgv at bruge spgrgsmal til hinanden i stedet for svar “Hvad nu hvis man brugte ... i stedet for?”
eller “Hvad sker der hvis ... ?”.

Hvor | fgr arbejdede med idéudviklingen og prgvede at udvide mulighederne, skal | nu begynde at
indsnaevre ideerne ved at koble og udbygge dem. Men | skal altsa IKKE blive enige om én ide
(endnu).

10 minutter

Ideudveelgelse

Nu skal | finde den helt rigtige ide. | udviklings- og ngdhjzlpsarbejde er prisen og fleksibiliteten
ngdvendige parametre i forhold til et projekts gennemfgrbarhed. Samtidig er det mest interessante
jo projekter, der potentielt har stor betydning. | skal derfor placere jeres ideer i et skema ud fra to
akser:

o Gennemfgrbarhed — hvor kosteffektivt, fleksibelt og let er det at gennemfgre?

e Betydning — hvor stor betydning vil det have, hvis det gennemfgres?

Ud fra placeringen skal | veelge den ide, der er lettest at gennemfgre og har potentieltstgrst
betydning.

10 minutter

Repraesentation

Nu skal I kommunikere jeres ide. Til det bruger vi Lego BuildToExpress. Byg en model der
repraesenterer jeres ide, og som | kan bruge til at forklare om jeres ide.

10 minutter

Film og upload

I skal nu filme jeres model og kort forklare jeres ide. Den lille video skal herefter uploades til en
faelles tavle (padlet) pa www.padlet.com/maltex/techvelopment (eller kortlink.dk/y7c5).

5 minutter



http://www.padlet.com/maltex/techvelopment

Stor betydning men sveaert Stor betydning og let eller
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Lille betydning og sveert eller Lille til ingen betydning men
umuligt at gennemfgre let at gennemfgre



Udfordring

Mange bgrn og unge i klassevaerelset

Overfyldte klasselokaler - og mange gange uden helt
basale mgbler.

Udfordring

Fa lzerere

Der er ofte alt for mange elever per leerer . Nogle
gange op til 200 elever.

Udfordring

Darligt uddannede lxerere

Leererne pa mange skoler iseer pa landet eller i
kriseomrader har ingen eller ringe uddannelse. Nogle
leerere har ikke engang gennemfgrt en
grunduddannelse

Udfordring

Ingen og/eller mangelfuld fysiske
rammer (uddannelsessteder)
Undervisningen foregar under et tree, da man ikke har

en skolebygning; ingen vand, darlige eller ingen
toiletter, gdelagt infrastruktur.

Udfordring

Fa bgger og andet skolemateriale

Mange elever deles om en enkelt bog, eller der er slet
ingen bgger. Bgger er utidssvarende.

Udfordring

Ingen elektricitet

Skoler og hjem har ingen eller sparsom elektricitet.

Udfordring

Konflikter, diskriminering og
overgreb i skoler
Omradets konflikter afspejles pa skoler og

leeringssteder; diskriminering pa grund af etnicitet, kgn
etc.; fysisk og psykisk vold mod elever.

Udfordring

Leerere udebliver fra arbejde

Leerere mpder ikke regelmaessigt op pa job.

Udfordring

Ingen eller darligt internet

Ingen eller darligt internet pa uddannelsessteder og i
hjemmet.

Udfordring

Darlige leringsresultater

Bgrn og unge gar i skole, men mange lzerer alt for lidt
og gar ud af skolen uden de mest basale kundskaber.

Udfordring

Adgang til mobilt netvaerk/mobil

Store bgrn/unge pa SoME

Udfordring

Sprog

Elever taler flere sprog — dette isaer i krisesituationer og
flygtningelejre, men der undervises ofte pa ét enkelt
sprog.

Mange undervises derfor ikke pa deres modersmal.




Udfordring

Usikker skolevej

Der er mange gange langt til skole, hvilket kan udsatte
isaer pigerne for overgreb. | krisesituationer og tidligere
konfliktsituationer er disse risici ggede, og der kan ogsa
veere fare for ueksploderet ammunition, rekruttering til
militeertjeneste, kidnapning etc.

Udfordring

Traumatiserede elever

Millioner er bgrn har mistet familie og oplevet

katastrofer, krig og grusomheder i arevis. De lever i
traumatiserede familier og samfund. Traumer forbliver
ofte ubehandlede.

Udfordring

Manglende tilbud

Fa eller ingen tilbud for leering/uddannelser til store
bgrn/unge. Iseer mangler der kortere laeringsforlgb
som kan give unge arbejde eller tjene egne penge. De
fa der findes giver ikke de gnskede resultater.

Udfordring

(Store) piger kommer ikke i skole

I mange lande giftes piger ofte bort som bgrn eller
bliver mgdre. Det betyder farvel til skolegang. Pigers
leering og uddannelse har mindre betydning end
drenges.

Udfordring

Store bgrn og unge med meget lidt
uddannelse

Kriser og konflikt — og fattigdom — fgrer til at mange
b@rn og unge har afbrudte og uregelmaessige
leeringsforlgb.

Udfordring

Foraeldet undervisningsform

Foraeldede og utidssvarende undervisnings- og
leeringsmetoder.

Udfordring

Fraveer

Born og unge har mange pligter i hjemmet, og behov

for at tjene penge til familien betyder fraveer eller
ingen skolegang for isaer pigerne.

Afgransning

Landdistrikter

Overvej serligt problemstillingen i forhold til
landdistrikter.

Afgraensning

Bydistrikter

Overvej serligt problemstillingen i forhold til
bydistrikter.

Afgraensning

Flygtningelejre
Overvej seerligt problemstillingen i forhold til
forholdene i flygtningelejre.




Muligheder

Adaptiv teknologi

Muligheder for at benytte teknologi der tilpasser sig
den enkeltes muligheder og behov.

Peer Learning

Muligheder for at eleverne laerer med og af hinanden
og vurderer hinandens arbejder.

Muligheder

Mulighederne ved at inddrage og bruge spil i
undervisningen.

Muligheder

Klasse

Muligheder ved at arbejde og lzere i traditionelle
klasseorganiseringer.

Traditionel undervisning

Hvilke muligheder ligger der i at benytte traditionelle
undervisningsformer og organisering?

Muligheder

Telefon

Mulighederne ved at bruge telefoner til undervisning.
Bemaerk at Feature Phones fortsat er langt mere
udbredte end smartphones.

Computer

Inddragelse og brug af computere.

Programmerbar teknologi

Inddragelse af programmerbar teknologi som robotter,
micro:bit og lignende "dimser”.

Muligheder

Internet

Muligheder ved at have adgang til internet. Mader at fa
adgang til internet.

Muligheder

Teams

Muligheder ved at arbejde og lzere i teams eller andre
typer af organisering.

Muligheder

Alene

Muligheder ved at arbejde alene.

Muligheder

Virtual Reality

Brugen af digitale virkeligheder.




Muligheder Muligheder

Augmented Reality Blockchain

Mulighederne ved at anvende digitale lag ovenpa Brug af blockchain fx som mikro-credentials til at vise
virkeligheden. hvilke feerdigheder, der er erhvervet hvor.




